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JPLAY -reviewer's guide

1. O odtwarzaczu JPLAY

JPLAY jako pierwszy na swiecie odtwarzacz wprowadza szereg unikalnych funkcji, ktére majg tylko jeden cel -
perfekcyjnie odtwarza¢ muzyke z peceta:

- odtwarzanie wytgcznie z pamieci RAM: w odrdznieniu od wigkszosci playeréw pamieciowych, ktére dynamicznie
tadujg utwory do RAM-u w trakcie odtwarzania, JPLAY kopiuje do pamieci kompletng playliste i gwarantuje
zerowg aktywnos¢ dysku podczas odstuchu (zero disk 1/0)

- Large Page Memory: minimalne opdznienia procesora dzigki wykorzystaniu optymalnych technik zarzgdzania
pamiecig

- Maximum System Timer: obniza latencje systemu operacyjnego Windows, pozwalajac szybciej przetgczac
wszystkie zadania

- Maximal Priority Scheduling: zapewnia niezaktécony transfer bitdw poprzez nadanie odtwarzaczowi
najwyzszych priorytetéw

- Hibernation Mode: usuwa wszelkie "zakt6cenia" systemu operacyjnego, eliminujgc setki indukujgcych jitter
proceséw oraz watkéw

- Overdrive Mode: wykorzystuje procesor komputera do granic mozliwosci, co jeszcze bardziej zwieksza
doktadnos$¢ transmitowanych bitéw (czas)

- DedicatedCore Mode: usuwa wszystkie procesy z rdzenia, na ktérym rezyduje odtwarzacz, rozdzielajac je
réwnolegle na pozostate rdzenie CPU.

JPLAY powstal w oparciu o jedno zatozenie: optymalne odtwarzanie muzyki. A to oznacza brak funkciji
zarzgdzania bibliotekg plikéw, brak mitego dla oka interfejsu graficznego - tylko fanatyczna koncentracja na
dostarczeniu mozliwie najlepszej jakosci dzwieku.

Minimalistyczny silnik odtwarzacza catkowicie miesci sie w pamieci cache procesora i moze dziata¢ jako osobny
player lub we wspotpracy z popularnym oprogramowaniem do zarzgdzania muzyka, takim jak: JRiver Media
Center, iTunes, foobar2000, mp3toys.

To pierwszy i na chwile obecng jedyny player, ktory potrafi catkowicie przejg¢ kontrole nad systemem Windows w
sensie zablokowania wszystkich procesow i ustug, ograniczajgcych jakos¢ dzwieku. Podczas odtwarzania w
trybie hibernac;ji, poza silnikiem playera i watkiem sterownika interfejsu audio, nie pracuje zaden proces, nawet
systemowy. Program wykorzystuje wowczas petng moc obliczeniowg komputera, wszystkie rdzenie CPU, aby
zapewni¢ nie tyle strumien bit-perfect, ale co wazniejsze - 'time-perfect'.

W muzyce timing jest niezwykle istotny. W cyfrowym audio jeszcze bardziej. Podczas, gdy otrzymanie na wyjsciu
sygnatu bit-perfect jest tatwe, to wytworzenie go doktadnie na czas stanowi nie lada wyzwanie - dla ptyty CD-
Audio sg to 32-bity co 22 mikrosekundy (mikrosekunda jest rowna jednej milionowej sekundy). Mimo szybkosci
dzisiejszych maszyn, w trakcie odtwarzania wykonujg one setki, jesli nie tysigce innych operacji. Przy tak duzej
aktywnosci, pecet ma sporg trudnos$¢ z wygenerowaniem bitdow bez degradujgcych jakos¢ opoznien.
Optymalizacje wewnatrz odtwarzacza JPLAY majg na celu zminimalizowanie zaréwno programowych, jak i
sprzetowych 'zaktécen' i tym samym utatwiajg komputerowi utrzymanie wtasciwego 'rytmu’.

Odtwarzacz obstuguije pliki 16-bitowe, jak i te wysokiej rozdzielczosci zapisane przy uzyciu bezstratnych
kodekow FLAC, WAV, AIFF oraz ALAC. JPLAY wspotpracuje z wszystkimi wersjami systemu Windows (32 i 64-
bit). Koszt pojedynczej licencji to 99 EUR.

Wiecej informacji oraz darmowe wersje trial odtwarzacza mozna znalez¢ na oficjalnej stronie programu pod
adresem: www.jplay.eu
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2. Wymagania

Komputer PC z systemem operacyjnym Windows Vista (Windows Server 2008) lub Windows 7 (Windows Server
2008R2). Dla najlepszych rezultatéw zalecanym systemem jest 64-bitowa wersja systemu Windows 7 z
aktualizacjg Service Pack 1.

Minimalne wymagania sprzetowe:

- dowolny wspoétczesny procesor x86 (min. klasy Pentium)

-512 MB RAM

- interfejs audio i sterowniki kompatybilne z WASAPI i/lub Kernel Streaming

Zalecane wymagania sprzetowe (oferujgce optymalng jakos¢):

- czterordzeniowy, 64-bitowy procesor (np. Intel core i5 w 32nm architekturze Sandy Bridge)

- co najmniej 4GB pamieci RAM DDR3 (im wyzsza czestotliwos$¢ i nizsze op6znienia, tym lepiej)

- dysk SSD na system operacyjny i zewnetrzny storage USB na pliki z muzykg (tryb AHCI)

- brak czesci mechanicznych w obudowie komputera (zaktdcenia generowane przez silniki talerzowych dyskow
twardych oraz wentylatory, wibracje)

- w przypadku laptopéw odtwarzanie z baterii (odtgczenie kiepskiej jakosci zasilacza SMPS)

3. Uruchomienie odtwarzacza

Odtwarzacz nie wymaga instalacji. Jest to niewielki plik, ktéry zapisujemy na dowolnej partycji, koniecznie pod
nazwa 'jplay.exe'. Pierwsze uruchomienie powinno by¢ z prawami administratora. W tym celu klikamy prawym
klawiszem myszy na jplay.exe i wybieramy z listy 'Uruchom jako administrator'. (wymagany restart systemu) Po
pierwszym uruchomieniu i prawidtowym zamknieciu odtwarzacza (wcisnieciu 'q' na klawiaturze) w kataogu
playera tworzony jest plik jplay.settings, w ktérym znajdujg sie wszystkie ustawienia. Plik mozna otworzy¢
notatnikiem lub jakimkolwiek innym edytorem tekstu.

4. Optymalny scenariusz uzytkowania
Plik odtwarzacza zapisujemy na sformatowanej wczesniej pamieci USB flash. Przy formatowaniu wybieramy
system plikow exFAT oraz najwigkszy z mozliwych rozmiar klastra:

]
Capadity:
7,46 GB =l

File system

[exFAT ~|

Allocation unit size
32768 kilobytes ~|

Default allocation size
512 bytes
1024 bytes
2048 bytes
4096 bytes
8192 bytes

16 kilobytes
32 kilobytes
64 kilobytes
128 kilobytes
256 kilobytes
512 kilobytes
1024 kilobytes
2048 kilobytes
4096 kilobytes
8192 kilobytes

16384 kilobytes
32768 kilobytes
Start Close




VSR VT WRnImETT
J

Uruchamiamy odtwarzacz i zamykamy ('q'). Uzywajgc notatnika, edytujemy plik jplay.settings na naszej pamieci
USB

“ jplay - Notepad

File Edit Format View Help

version 3
filecache 512
buffer 4

clock 0O

engine 1
interface 1
CDBitstream 32
HiRezBitstream 32
overdrive 1
DedicatedCore 1

version 3 - to jest tylko informacja o wersji odtwarzacza, nie ruszamy

filecache - parametr decyduje, jak duzo pamieci zarezerwuje dla siebie odtwarzacz (w megabajtach). Wielkos¢
jest uwarunkowana iloscig fizycznej pamieci RAM, zainstalowanej w komputerze. Z tg réznica, ze musi to by¢
catkowicie wolny obszar - niepofragmentowany. JPLAY korzysta z unikatowej metody zarzgdzania pamigcia -
Large Pages - to pozzwala na zmaksymalizowanie wydajnosci i zminimalizowanie opdznien. Jesli komputer
wyposazony jest w 2GB pamigci, moze by¢ problem z alokacjg nawet 512MB kawatka niepofragmentowane;j
pamieci. Im wiekszy fileacache, tym wieksze pliki mozna odtwarza¢ (w przypadku odtwarzania catych albumow,
utwory sg odtwarzane bez przerw, o ile zmieszczg sie w pamieci, czyli filecache). Jesli filecache bedzie za duzy,
program wyswietli ostrzezenie, ze nie bytlo mozliwe zablokowanie ustalonej wielko$ci pamieci, wykorzystujgc
Large Pages i o ile jest wystarczajgca ilo$¢ pofragmentowanej pamieci, przydzieli jg uzywajgc gorszej metody.
Nie jest zalecane przeprowadzanie krytycznych odstuchéw przy tej metodzie. Dlatego odtwarzacz nalezy odpalaé
jako pierwszy program po uruchomieniu systemu operacyjnego i nigdy nie zamykaé. Gdy komunikat btedu Large
Pages bedzie pojawiat sie nawet zaraz po uruchomieniu systemu operacyjnego, edytujemy ponownie
jplay.settings, zmniejszamy warto$c filecache, zapisujemy plik i restartujemy odtwarzacz.

buffer - bufor jest jednym z najwazniejszych parametréow, determinujgcych jakos¢ dzwieku. Z mojego
doswiadczenia im mniejszy bufor, tym lepiej. Na interfejsach PCl mozna uzyskac¢ wielkos¢ nawet 1 sampla. W
przypadku przetwornikéw USB jest gorzej i przewaznie nie da sie zej$¢ ponizej 128 sampli. Ale to tez zadna
reguta, poniewaz m2tech hiface moze pracowac nawet z 1 samplem. Warto poswieci¢ chwile i ustali¢, jaka
wartos¢ da sie uzyskaé na naszym sprzecie. Rozmiar stabilnego bufora rézni sie w zaleznosci od czynnikow,
takich jak: szybkos$¢ procesora, wydajnosé¢ sterownika, wielkos¢ czestotliwo$ci probkowania itd. Generalnie im
szybszy komputer, tym nizszy bufor mozna uzyskac¢. Wielko$¢ bufora determinuje latencje - niewielkie
opoznienie, gdy program wysyta dane do interfejsu audio. Im wiekszy bufor, tym wieksze opdznienie po
rozpoczeciu odtwarzania. (dla wartosci 44100 sampli i ptyty CD Audio jest to 1 sekunda). Dla wyzszych
czestotliwosci probkowania latencja dla tej samej wielkosci bufora jest mniejszawg wzoru:

(Rozmiar bufora/Czestotliwos¢ probkowania)*2

clock - ten parametr ustala timer systemowy. W systemach Vista/Windows 7, wszystkie aplikacje sg od$wiezane
z odstepem 15,6ms. Mozna obnizy¢ te wartos¢ do 0,5ms, co objawia sie ewidentng korzyscig dla audio. Zalecam
pozostawienie na 0 (0=0,5ms)

engine - JPLAY posiada dwa unikalne silniki odtwarzania, ktére nazwaliSmy Beach i River. To 2 algorytymy
cache-owania bufora. Beach jest doktadniejszy, ale warto sprawdzi¢ tez River (1=Beach, 2=River)

interface - w odtwarzaczu do wyboru mamy dwie metody przesytania danych do interfejsu. WASAPI oraz Kernel
Streaming. Ta druga to najnizsza warstwa, ktéra umozliwia znacznie efektywniejszg prace - streaming w czasie
rzeczywistym, szybszy dostep do urzgdzen, nizsze opoznienia i mniejsze wykorzystanie procesora. Kernel
Streaming nie wymaga aktywnych ustug Windows Audio, Windows Audio Endpoint Builder oraz Multimedia Class
Scheduler.

CDBitStream i HiRezBitStream - te dwa parametry decydujg o wielkosci strumienia danych - w jakich ‘paczkach’
odtwarzacz bedzie przesytat dane do interfejsu audio. (dla zwyktych ptyt red book oraz plikéw wysokiej
rozdzielczosci). Niektore przetworniki (np Ayre QB-9 i Antelope Zodiac) wymagajg 24-bitowego strumienia.
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Jednak, gdy to mozliwe, zalecam ustawienie 32-bit (32) dla jednego i drugiego formatu. Komputer znacznie lepiej
radzi sobie z paczkami tej wielko$ci, co zresztg stychac.

Overdrive - tryb 'zajezdzania' procesora :) Gdy odtwarzamy w hibernacji i Kernel Streaming, CPU
wykorzystywany jest do granic mozliwosci. Zalecam wigczenie tej opcji dla uzyskania najlepszej jakosci. Mam
nadzieje, ze Pana laptop nie odleci (zwiekszone obroty wentylatora).

DedicatedCore - dedykowany rdzen dla odtwarzacza - zaden proces nie koliduje z playerem. Wszystko jest
przerzucane na pozostate rdzenie. Prosze ustawic¢ na 1.

5. Odtwarzanie

Uruchamiamy player z pamieci USB, korzystajgc z Eksploratora Windows lub jakiegokolwiek innego menedzera
plikéw zaznaczamy bezstratny plik audio (WAV, FLAC, AIFF lub ALAC) lub caly folder (album), kopiujemy (ctrl+c
lub prawy klik myszy->kopiuj), przechodzimy do okna odtwarzacza i wcisjamy spacje. Utwory zostang
zatadowane do pamigci i rozpocznie sie odtwarzanie. Gdy filecache jest za maly, utwory, ktére sie nie zmiescity
trafiajg do kolejki.

Wociskajgc spacje kolejny raz, odtwarzacz przeskakuje do kolejnego utworu w kolejce. 'p' pauza, 'm' stop.
Wocisnecie 'm', gdy program nie odtwarza powoduje wytlgczenie ustugi Multimedia Class Scheduler (MMCS), co
jest korzystne dla jakosci - to jedyna opcja, ktérg trzeba ustawi¢ w programie. Dodatkowo, wszystkie opcje z
wyjatkiem filecache mozna regulowaé bezposrednio w oknie aplikacji, wciskajgc odpowiedni przycisk na
klawiaturze. Aktualne ustawienia widoczne sg w nawiasach przy poszczegdlnych opcjach. Wyjscie z programu
klawiszem 'q' aktualizuje plik jplay.settings.

" jplay: just play the music... e O] x|

jplay: just play the music... v3, 64-bit version, www.jplay.eu, (c) Josef Piri 2011

Licensed to: Marcin Ostapowicz

Filecache succesfully created using 512MB RAM. System clock operating at ©.5@ms.
Kernel Streaming via Cantatis Overture 192 (WDM). Supported bit resolutions: 16> Yes, 24> Yes, 32> Yes.

Press:
- SPACE: to play tracks in clipboard
(select your tracks in iTunes, J.River, Foobar, Windows Explorer, etc, right-click & copy)
'a': to switch audio interface (Kernel Streaming via Cantatis Overture 192 (WDM))
: to switch buffer size (4)
: to switch DedicatedCore mode (active)
: to switch playback engine (Beach)
: to switch Hibernate mode (inactive)
: to switch Overdrive mode (active)
: to disable/enable MMCSS
: for additional settings
: to quit the program.
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Najlepsze rezultaty brzmieniowe osigga sie w trybie hibernacji i overdrive. Hibernacje aktywujemy wciskajac 'h' i
potem normalnie spacja. Woéwczas ekran powinien sie wygasi¢ i komputer 'zasypia’, udostepniajgc cate swoje
zasoby odtwarzaczowi. Aby przerwac¢ odtwarzanie w hibernaciji, trzeba wyciggna¢ pendrive'a z portu USB.

Odtwarzacz moze dziata¢ samodzielnie - i w ten sposdb osigga sie najlepsze rezultaty brzmieniowe (hibernacja,
overdrive) oraz w potgczeniu z innymi programami do zarzgdzania muzyks.

Wiecej informacji o odtwarzaczu i jego konfiguracji mozna znalez¢ pod adresem www.jplay.eu (blog, faq,
download). W razie jakichkolwiek pytan/probleméw, prosze o kontakt mailowy: support@jplay.eu
lub telefoniczny - 606 312 189. Z checig pomoge! :)


http://jplay.eu/computer-audio/jplay-cooperation-with-other-players/
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